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KREATIV

Ferienprogramm "kreatives Dreierlei”

"Mit Medien Zukunft gestalten” war mit dem "kreativen Dreierlei” zu Gast beim
Ferienprogramm im Jugendzentrum Zoom. Die Teilnehmenden konnten an
diesem Tag mitgebrachte Shirts aufpeppen: Am Computer designten sie ein
Motiv, welches mit dem Schneideplotter aus Textilfolie ausgeschnitten wurde.
Diese wurde dann von den Jugendlichen auf die T-Shirts gebigelt. Aus Vinylfolie
geschnittene Motive konnten als Wandtattoos oder Handyhillen-Sticker
eingesetzt werden. Mit einer Stanze kreiirten die Jugendlichen auBerdem

Y
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Buttons aus alten Konzertplakaten.
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KREATIV

Stop-Motion-Filme

In mehreren Einrichtungen haben wir in Workshops mit Kindern und
Jugendlichen Trickfilme erstellt. Mit unserer Trickbox war das Erstellen der
Filme sehr einfach. Die Videos bestehen aus vielen Einzelbildern, die schnell
abgespielt werden. Zwischen jedem Foto werden Figuren und Kulisse nur

minimal bewegt, um am Ende den Eindruck flussiger Bewegungen zu erzeugen.
Manchmal waren die Geschichten frei erfunden. Bei anderen Workshops wurde
aber auch ein Thema vorgegeben, wie beispielsweise die Vertiefung des in einem
Praventionsworkshop erworbenen Wissens rund um das Thema "Sucht”.




KREATIV

Jubildums-Wettbewerb

Im Rahmen des 75-Jahr-Jubildums des Stadtjugendrings hat das Projekt "mit
Medien Zukunft gestalten” einen Wettbewerb fir unsere Mitgliedsverbande
gestartet. Die Verbande konnten Spiel-ldeen einreichen. Die einzige Vorgabe:
das Spiel muss thematisch oder inhaltlich mit der Vereinsarbeit zu tun haben.
Die Erstplatzierten bekommen eine professionelle Umsetzung ihres Spiels und
einen Gutschein, um ihren Gruppenraum mit neuen Spielen auszustatten.

Das Spiel der Wasserwacht Wirzburg befindet sich noch in Produktion und wird
dem Gewinnerteam nach Fertigstellung Ubergeben.

Y
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KREATIV

Das Finale des Bundes- Kinder- und Jugend-Filmfestival war dieses Jahr zu
Gast in Wirzburg. In den Tagen vor der groBBen Preisverleihung wurden vom
Veranstalter (JFF) Workshops und Aktionen angeboten. Als
Kooperationspartner des Filmfestivals unterstitzten wir das Angebot mit
Stop-Motion-Workshops.

Am Wochenende der Preisverleihung bekamen die Finalisten die Aufgabe in
WUrzburg einen Kurzfilm zu produzieren. Am Abend konnten sie bei der vom
JFF und uns organisierten Netzwerkparty weiter an den Filmen arbeiten, sie
den anderen Teilnehmer*innen vorfuhren, sich Uber ihr gemeinsames Hobby
austauschen und naturlich sich selbst und die Tatsache feiern, dass sie im
Wettbewerb so weit gekommen waren.
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FIFA-Turnier =
Das FIFA-Turnier zahlt mittlerweile zu den "Klassikern” innerhalb des Projekts.
Die Veranstaltung ist so beliebt, dass die Jugendzentren regelmafige
Nachfragen seitens der Jugendlichen rickmelden:

"Wann ist wieder Fifa?”

2020 musste bereits das Finale ausfallen und ein Jahr spater konnte das Turnier
gar nicht stattfinden. 2022 konnten wir endlich wieder von Januar bis April mit
den Qualifikationsspielen durch die Jugendzentren ziehen. Bei Pizza und guter
Stimmung kampften zahlreiche Besucher*innen um die Final-Platze. Denn nur
die zwei besten Spieler*innen der Vorrunde dirfen jeweils ihr Jugendzentrum als
Team im Finale vertreten. Das Finale wurde im Central-Kino in Wirzburg
ausgetragen. Unterstizt durch die mitgebrachte Fankurve spielten die

Jugendlichen auf groBer Leinwand um den Sieg.

y

%



7

GAMING

Das FIFA-Turnier ist nicht nur eine Mdglichkeit zur Begegnung unter den
Besucher:innen der verschiedenen Jugendzentren.

Die Veranstaltung bringt den Jugendlichen auBerdem Wertschatzung fir ein
Hobby entgegen, das sonst eher kritisch beaugt wird und ermdglicht v.a.
Selbstwirksamkeitserfahrungen, Erfolgserlebnisse sowie die Erfahrung von
Gemeinschaftsgefunhl.

FIFA-TURNIER

2022

-- FINALE --

09.04.2022 VON 11:30 - 14-30 UHR
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GAMING

Eltern-Kind-Lan-Party

Viele Eltern wissten gerne genauer was ihre Kinder beim "zocken™ machen.
Auch die Faszination die hinter dem Hobby steckt, ist fUr Eltern meist nicht
nachvollziehbar. Im Familienalltag ist das Thema haufig sehr aufgeladen und
Eltern haben viele Fragen zum Gaming-Verhalten ihrer Kinder.

Dafir hatten wir eine einfache Losung: Gemeinsam zocken!

Zusammen mit dem erzieherischen Jugendschutz der Stadt Wirzburg, dem
Jugendzentrum "Café Dom@@)in”, dem @ngestdpselt e.V. und der
Suchtpraventionsfachstelle der Diakonie veranstalteten wir deshalb eine Eltern-
Kind-Lan-Party. Umrahmt wurde der Abend von zwei Elternabend die in der
Woche davor und danach angeboten wurden.

Bei der Lan-Party konnten Eltern gemeinsam mit ihren Kindern beliebte Spiele
wie Fortnite, FIFA oder Minecraft spielen. Somit hatten die Familien Gelegenheit

dem Thema Gaming auf "neutralem Boden” Zeit und Aufmerskamkeit zu
widmen, um nicht nur offene Fragen untereinander zu klaren und Uber Regeln zu
sprechen, sondern auch um ein Verstandnis fUr das Hobby der Kinder zu

y

entwickeln.
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GAMING

Dem ein oder anderen Elternteil entfuhr am Abend auch mal ein Jubelruf.
UnterstiUtz wurden die Familien beim Spielen von Jugendlichen aus dem Café
Domg@)in, die als ehrenamtliche Spiele-Erklarer ein paar Tricks und Kniffe zeigen
konnten.

Bei einer Lan-Party dirfen Snacks und Getranke natirlich nicht fehlen!
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WISSEN

Elternabende

Wahrend der Pandemie war es schwer die Jugendlichen zu erreichen. Online-
Angebote fruchteten kaum, da durch Homeschooling das Pensum an
anstrengenden Videocalls bereits sehr hoch war.

Um die Phasen, in denen strengen Lockdowns herrschten, trotzdem sinnvoll zu
nutzen, entwickelten wir gemeinsam mit der erzieherischen Jugendschutz der
Stadt Wirzburg Elternabende rund um die Mediennutzung von Kindern und
Jugendlichen. Die Rolle der Eltern spielt bei der Medienerziehung eine grof3e
Rolle. Ein Beratungsangebot fur Eltern stUtzt unser Ziel, die Medienkompetenz
bei Jugendlichen zu starken.

Seither sind mittlerweile drei Themen-Abende zu Gaming, Social media, und
Smartphone-Einstieg entstanden, die regelmaBig stattfanden und mit 50
Teilnehmer:innen pro Veranstaltung sehr beliebt sind. Nicht selten schauen auch
Kinder beim digitalen Elternabend zu.

y
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Medienfuhrerschein

In einem Jugendzentrum, wurde mithilfe der App "Actionbound” ein
MedienfUhrerschein angeboten. Dieser ist Voraussetzung fir die Nutzung der
Ipads, Uber die das JUZ mittlerweile verfugt. In der App kénnen die Jugendlichen
ihre Medienkompetenz ausbauen und unter Beweis stellen. Wer die Aufgaben in
der App gut meistert, bekommt eine Karte ausgehandigt, gegen deren Abgabe
das Ausleihen der Ipads oder weiterer Technik moglich ist.
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WISSEN

"Madchenstunde”

Wir waren zu Gast im Jugendzentrum Zellerau. Mit im Gepack hatten wir
einen Workshop rund um Influencer. Das Thema hatte sich eine
Madchengruppe fur ihre Workshop-Stunden gewunscht.

In diesen zwei Stunden konnten sie nicht nur etwas Uber Influencer-
Marketing und Werbeformen auf Social-media-Plattformen lernen, sondern
auch selbst in die Rolle einer Influencerin schlopfen. Die Madchen stellten
fest, dass es gar nicht so einfach ist einen Werbebeitrag zu erstellen und
waren erstaunt Uber die Zeit, die Influencer taglich in ihren Beruf
investieren mussen. Der Workshop endete mit einer Diskussion Uber die
Vor-und Nachteile des beliebten Berufsbilds.

%
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WISSEN

"Alles Einstellungssache”
Gemeinsam mit dem erzieherischen Jugendschutz der Stadt Wirzburg luden
wir Familien dazu ein, zu einem Eltern-Kind-Info-Abend zu kommen. Anders

als bei den Elternabenden, wurden hier nicht nur theoretische Informationen
zur Medienerziehung gegeben. Im Fokus stand diesmal die praktische
Umsetzung von Einstellungen am Handy zur Sicherung von
SchutzmaBnahmen. Nicht nur "Einschrankungen” wie Zeitlimits und
Ruhezeiten wurden besprochen, sondern auch die Mdglichkeit nervige und
unnotige Nachrichten(-téne) abzustellen oder Tipps, wie man Kostenfallen
in Apps vermeiden kann.

Die Anmeldung mit Kind war Voraussetzung fur die Teilnahme an dem
Abend, denn die Einbeziehung der Kinder in das Aufstellen und Sichern von
Regeln ist die Basis fur ein gutes Vertrauensverhaltnis im Rahmen der
Medienerziehung.

y
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Mediales Basteln

Nachdem die urspringlich als "Mitmach-Adeventskalender” geplante 2-wdchige
Aktion coronabedingt abgesagt werden musste, konnten wir sie unter neuem
Namen in den Pfingstferien endlich stattfinden lassen. Das "Mediale Basteln”
war zwei Wochen lang in der Stadtbicherei zu Gast, welche auch
Kooperationspartner der Aktion war. Taglich war eine andere Mitmachaktion
rund ums Digitale fur Kinder und Jugendliche geboten. Von Tag zu Tag stiegen
die Besucherzahlen und viele Mitmachende kamen regelmaBig, um an den
Aktionen teilzunehmen. In einem Stempelheft konnten die Besucher*innen ihre
Teilnahme bestatigen lassen. Wer bei mindestens funf Aktionen dabei war
konnte bei einem kleinen Gewinnspiel sein Glick versuchen. Verlost wurde ein
digitales Tuftlerset fUr Zuhause.

Da die Veranstaltung auf viel Begeisterung gestofB3en ist, wurde sie in den
Herbstferien erneut fur eine Woche angeboten.

y
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AUSPROBIEREN

MEDIALES BASTELN IN DER
N suomsiicieres €N

\J

§T0P-MOTION-FILM F0T0S MIT DEM SCHLUSSELANHAN GER
MIT DER TRICKB0X GREEN-SCREEN LASERN

O  GRUBKARTEN M BINARCODE- BOOKFACE-
DEM PLOTTER ARMBANDER CHALLENGE

DEIN BILD MS DIV HANDHULLEN-  GRAVIEREN MIT  TASCHEN
COMIC STICKER DEM LASER ~ BEDRUCKEN

O

ndring Wiirzbu zstralle 1, 97070 Wirzburg, André Fischer, Vorsitzender
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AUSPROBIEREN

Barcamp

Bei einem Barcamp werden die Teilnehmenden aktiv in die Planung des Tages
eingebunden. Wer etwas anbieten mdchte, sei es eine Diskussionsrunde oder ein
Workshop, bekommt einen Zeit-Slot und einen Raum zugeteilt.

Das verhindert Frontalvortrage und passive Besucher:innen.

Jeder kann etwas zum Thema beitragen.

Das Jugend-Medien-Barcamp drehte sich rund um digitale Medien.
Ehrenamtliche Helfer haben vorbereitete Sessions fur die Jugendlichen
angeboten. Erweitert wurde das Angebot dann durch die Ideen und Wiunsche der
Teilnehmenden. Geboten waren Session von 3D-Druck bis hin zu
Diskussionsrunden Uber den Influencer-Beruf. Erganzt wurde das Barcamp
durch eine Workshopphase mit feststehenden Angeboten.

2.die ‘sprechende

Schyle 3. Seundcollggen
Mit einer App bringt ihr
Gegenstinde zum Sprechen. Die Mit einer App sammelt ihr
Challenge: eine Schulfuhrung mit .
l' Greenscreen den wichtigsten Platzen der Umgebu_ngSgeraUSCh_e und
in diesern Workshop lernt Schule fur die neuen komponiert daraus einen
. ) 5.Klasslerinnen im nacshten Song oder eine
ihr, was mit dem ; . . )
Greenscreen moglich ist. zz::uzi:%geilﬁfrklaren sieh Soundcollage. hyberdem:
Inr kénnt sogar ein Foto
al{sdrucken u.nd als 1 5D—Dl‘u€k£l‘
Erinnerung mitnehmen. ]
8. Rebotik
WOPKShOPPhqse 1. Videoschmitt
4. Mtopmotion /
Ihr lernt, wie ein )
Stopmotion-Film entsteht J. SChﬂelc'eP'Ottel‘ b'hR-Kunst

und konnt verschiedene
Techniken selbst
ausprobieren.

Ihr lernt, was mit einem
Schnelideplotter moglich
ist und kdnnt damit
Handyhullen-Sticker
herstellen.

Mit einer App kénnt inr
Zeichnungen und
Grafiken mithilfe von
Augmented Reality im
Klassenzimmer neu
erfahrbar machen.

%
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AUSPROBIEREN

Medienfachtag

Beim Medienfachtag werden fir Jugendliche Workshops rund um das Thema
digitale Medien angeboten. Das Besondere: Die Winsche der Jugendlichen
werden bei der Planung mit einbezogen und nach Mdglichkeit berucksichtigt,
sodass sie an dem Tag auch das lernen, was sie interessiert.

Im Vorfeld kdnnen die Jugendlichen drei Workshops favorisieren, von denen sie
am Medienfachtag dann zwei besuchen kdnnen. Der Tag wurde gemeinsam im
Plenum gestartet und beendet. Fir Verpflegung war ebenfalls gesorgt. Ca. 100
Jugendliche kamen zum Medienfachtag ins Café Domg)in, welches neben der
Suchtprdventionsfachstelle der Diakonie, der Stadtbicherei Wirzburg, SKF und
vielen Weiteren unser Kooperationspartner war.
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07:45 Uhr Anmeldung

08:15 Uhr Eroffnung

08:30 Uhr Workshop 1. Durchgang
10:00 Uhr Pause

10:30 Uhr Workshop 2. Durchgang
12:00 Uhr Ergebnisprasentation
12:45 Uhr Ende

Die Pause verbringen wir
gemeinsam im Café Dom@in.
Fur Verpflegung wird gesorgt!

Bitte fulle den beiliegenden Zettel aus
und gebe ihn spatestens bis zum 29.04
wieder ab.

%
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AUSPROBIEREN

Medialab im B-Hof

Medialabs war ein wochentliches Angebot, das im von der Stiftung Lesen
ausgestatteten Jugendzentrum B-Hof stattfand. Von November 2021 bis
Dezember 2022 wurden verschiedene Workshops aus dem Feld der
Mediapadagogik angeboten. Zu den Themen gehorten: Programmierung,
Stop-Motion Filme erstellen, Musik kreieren, Fake News, Comics erstellen,

Computerspiele programmieren und vieles mehr.
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AUSPROBIEREN

"Rund ums Digitale”

Die Idee des Projekts war VR (Virtuelle Realitat) und AR (Erweitere Realitat)
besser kennenzulernen. Dazu wurden verschiedene Workshops angeboten -
3D-Spiele erstellen, eigene Realitaten erstellen, AR-Objekte erstellen und
platzieren und vieles mehr. Kooperationspartner waren vier Jugendzentren
in Wurzburg

- JUZ Zoom, JUZ B-Hof, JUZ Café Domg@)in und JUZ Grombuhl.

26.09.

VR-Workshop

JUZ Zoom

07.10.

Spiele
erstellen

JUZ café
dom@in

29.09.

AR-Workshop

JUZ B-Hof

05.10.
VR-Workshop

Juz
Grombiihl

Was machen wir?

3D-Spiele 3D-Brille
erstellen ausprobieren
eigene VR 3D-Wiirfel
erstellen ausprobieren

16-18 UHR
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"Medienstunden im Café Dom@)in "

Im Winter 2022 wurden mehrere Workshops in Kooperation mit dem Café
Domg@)in durchgefihrt. Unter anderem fand der Workshop "Stop-Motion
Filme und Musik erstellen” mit Fokus auf Kreativitat statt. Ein weiterer
Workshop war "Erweiterte Realitat (AR) entdecken”. Die Jugendlichen
hatten verschiedene Mdglichkeiten, AR auszuprobieren, wie zum Beispiel
verschiedene Objekte zu malen und dann im Raum virtuell zu platzieren.

o

IM CAFE
o MelIN

AN PO
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